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Programma didattico

1. Archeologia Pubblica e comunicazione in archeologia

2. Progettazione museologica
- Linee di teoria e metodo
- Le fasi e gli strumenti della progettazione
- Casi studio: la Mostra da Petra a Shawbak e La Medieval Gallery del
Museum of London

3. Progettazione e comunicazione digitale
- Modalita’ broadcasting e partecipata
- Caso studio: MicroPasts

4. Lo studio e la valutazione dei processi di comunicazione
- Social surveys, interviste qualitative e focus groups



5.

Il discorso archeologico. Funzioni, strumenti, processi.
- Tipologie testuali
- Scrittura accademica e scientifica
- Scritture operative
- Grafici e infografiche
- Linguaggio audiovisivo
- Testi museali
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Modalita di esame
Verifica sugli argomenti affrontati in aula e proposti in bibliografia;
Discussione delle esercitazioni (elaborati da inviare o consegnare
almeno una settimana prima dell’esame):
- Referaggio di un saggio scientifico;
- Progettazione di un nucleo espositivo (strategia interpretativa e
contestualizzazione, modalita di esposizione, redazione testi);
- Revisione e commento di un breve testo museale.
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